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RESUMO: Tendo em vista que o brincar na Educacdo Infantil é imprescindivel para o
desenvolvimento de habilidades infantis uma vez que proporciona a socializacéo e faz que a
crianca comese a compreender as regras seja para a vida como para 0 mundo da escolaridade.
Entretanto, este estudo tem como tema o brincar Heuristico por meio do brincar do Telurico, pois
séo duas vertentes que devem estar presentes no cotidiano desse periodo de formagao. A primeira
esta intimamente ligado ao brincar pelas descobertas livre e espontaneo, enquanto a segunda diz
respeito ao brincar de construir brinquedos por meio dos elementos da natureza. Assim, a Teoria
Historico- Cultural pode auxiliar tais brincadeiras quando a mediacéo é feita pelo professorpara
0 processo de ensino e aprendizagem, a fim de analisar as possibilidades e contribuicdes do
brincar Heuristico com elementos advindos da natureza para o desenvolvimento de habilidades
infantis. A partir desse pressuposto, o objetivo geral deste trabalho é discutir os beneficios da
utilizacdo dos elementos naturais para o brincar. Realiza-se, entdo, uma pesquisa de tipo teorico
com enfoque qualitativa voltado ao nivel de pesquisa bibliografico, elaborada a partir de livros,
artigos cientificos, dissertacoes, teses e fontes paralelas pela internet, revistas e jornais, bem como
pesquisa documental com andlises de documentos legais que embasam a Educacédo Infantil, a
infancia e o brincar.

Palavras-chave: Educacéo Infantil. Brincar Heuristico. Brincar Teldrico.

INTRODUCAO

E perceptivel ao estudar a histéria da humanidade que desde os tempos mais
remotos, a crianga sempre fora tratada pelos adultos como seres inaptos, “[...] uma vez
que, etimologicamente, o proprio termo, oriundo do latim, significa a incapacidade de
falar.” (MASCIOLI, 2012, p.8).

Conforme Piorski (2016) o percurso das criancas ao longo dos séculos fora
marcado pela exploracdo e esquecimento, pelo abandono exacerbado da infancia em
muitos contextos sociais, com a visao vertical dos adultos em diversas culturas, as quais
ndo acreditavam na importancia do brincar para o desenvolvimento infantil. Entretanto,
a crianga, era vista como um individuo originario do desconhecido, que passou por
incontaveis sofrimentos e que em muitos casos acabaram indo a 6bito dentro do grupo e
na sociedade em que habitavam, diz Piorski (2016, p. 38): “[...] as criancas, como as
aquilombadas, criancas escravas, as vitimas de epidemias, e de genocidios, as que

passam por disciplinas severas [...] condenadas ao trabalho nas fabricas, extirpadas em
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sua sexualldade, abandonadas ao entretenimento e consumo”’.

Assim, a crianga fora negligenciada mesmo quando vista como progenitora da
espécie que deveria ser educada para o desenvolvimento politico, religioso,
econémico, e/ou para o0 consumo. Tal abandono da infancia, mesmo na modernidade,
ainda acontece, pois o Estado, suas concepcdes e politicas, através da escolarizacao,
como afirmam Piorski (2016, p.40), visam “[...] doutrinar, incutir ideologias, plantar
um padrdo civilizacional baseado no desenvolvimento econdmico e no acumulo de
bens e informagdo”.

Segundo Piorski (2016, p. 30), neste sentido, preconiza que “O mundo, a
cultura local, o real, é o lugar que a crianga se goteja, se derrama ou se faz tempestiva,
e, na pior e bem comum das hipdteses, resseca. [...] Quando a crianca encontra
espelhos no mundo, na cultura [...] ela se aproxima de seu eu e de suas fontes
criadoras”.

Nessa perspectiva, percebe-se a Teoria Historico-Cultural que tem o psicologo
russo Vygotsky como mais valoroso representante com seus estudos sobre o
desenvolvimento infantil, assim como outros psicologos russos, que igualmente
contribuiram para o aprimoramento e divulgacdo do assunto, como Leontiev, Luria e
Elkonin. A crianga, para essa Teoria, deve ser considerada como um ser singular,
anico, indivisivel, ativo, completo, que tem vontades préprias, desejos e necessita de
cuidados a fim de que se desenvolva plenamente. Porém:

Muitas vezes vista apenas como um ser que ainda ndo € adulto, ou é um adulto
em miniatura, a crianga € um ser humano Unico, completo e, a0 mesmo tempo, em
crescimento e em desenvolvimento. E um ser humano completo porque tem
caracteristicas necesséarias para ser considerado como tal: constituicédo fisica, formas de
agir, pensar e sentir. E um ser em crescimento porque seu corpo esta continuamente
aumentando em peso e altura.

E um ser em desenvolvimento porque essas caracteristicas estio em
permanente transformacdo. As mudancas que vdo acontecendo sdo qualitativas e
quantitativa - o recém-nascido é diferente do bebé que engatinha que é diferente
daquele que ja anda, ja fala, ja tirou as fraldas. O crescimento e o desenvolvimento da
crianga pequena ocorrem tanto no plano fisico quanto no psicoldgico, pois um
depende do outro. (BRASIL, 2006, p.14).

Dessa forma, o objetivo deste trabalho foi de analisar as contribuicdes e
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VICISSItudES do brincar Heuristico por meio de elementos provenientes do meio
natural para o desenvolvimento mais efetivo de habilidades, valores e
comportamentos infantis, assim como discutir sobre a importancia da utilizacao de
objetos naturais para o brincar, e discorrer sobre o papel do pedagogo como o
mediador entre crianga/natureza no espagos de ensino/aprendizagem.

A crianga ndo pode ser vista como uma tabula rasa, que deve ser preenchida
por conhecimentos dos adultos, mas que descubra sua capacidade de aprender e
modificar o espaco em que habita. Porém, esta presente no ideario das pessoas a visao
de que o adulto e a crianca se diferenciam apenas no quesito quantitativo.

Segundo Souza (2007) a educacéo de criangas pequenas no Brasil, surgiu no
final do século XIX e de forma institucionalizada, principalmente, para criangas menos
favorecidas. No periodo de 1930-1970 com a chegada da industria ao pais, pensava- se
primeiramente na méo-de-obra, e que esta fosse de baixo custo, por isso, as mulheres
passaram a trabalhar, uma vez que precisavam complementar a renda familiar.

As criancas do seéculo XXI, desde seu nascimento, ja presenciam o
globalizacdo e a individualizacdo, em que a competitividade do mercado de trabalho
faz com que as escolas 0s submetam ao inicio do processo de alfabetizacdo e de
contetdos metodoldgicos desde a Educacgdo Infantil, para criancas de 0 a 5 anosde
idade, sendo esta a primeira etapa da educacdo basica que compreende ascreches e
pré-escolas.

Essa prética, segundo estudos, pode acabar prejudicando o desenvolvimento
da imaginacdo e criatividade, de relacdes interpessoais com seus pares, de senso
critico e autonomia da crianca. Formas contemporaneas “[...] culturais de
comportamento substituem gradativamente as formas primitivas da infancia.
Desenvolvem-se novas habilidades, novas formas de pensamento, l6gica e novas
atitudes em relagao ao mundo [...]” (VYGOTSKY; LURIA, 1996, p.177).

Atualmente, 0 que se espera € que a crianca ndo seja tratada como um adulto
em miniatura, mas como um ser social, visto que ela “ndo ¢ uma abstracao, mas um
ser produtor e produto da histéria e da cultura” (FARIA, 1999 apud BRASIL, 2006,
p. 13), dessa forma é preciso considerar que a infancia € um momento singular, de
desenvolvimento integral do eu.

Foi a partir da Constituicdo Federal de 1988 que a luta pela democratizacao da

escola publica, por meio de movimentos feministas e sociais pelo reconhecimento de
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creches e pré-escolas como direito da crianca e ndo apenas das maes trabalhadoras,
como também é neste mesmo documento que determina o dever do Estado com os
sistemas de ensino, em que as crian¢as sdo, de fato, cidaddos de direitos, como
definido em seu Art. 227 (Redac¢éo dada pela EC n. 65/2010):

E dever da familia, da sociedade e do Estado assegurar & crianca, ao
adolescente e ao jovem, com absoluta prioridade, o direito a vida, a saude, a
alimentacdo, a educacgdo, ao lazer, a profissionalizacdo, a cultura, a dignidade, ao
respeito, a liberdade e a convivéncia familiar e comunitaria, além de coloca-los a salvo
de toda forma de negligéncia, discriminacdo, exploracdo, violéncia, crueldade e
opressao. (BRASIL, 1988, p.172).

No Brasil o Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA) em seu Art. 2° daLei
8069 explicita que "considera-se crianca, para os efeitos desta Lei, a pessoa até doze
anos de idades incompletos e adolescente aquela entre doze e dezoito anos de idade."
(BRASIL, 1990, p.7).

Em 1996 foi aprovada a Nova Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional
(LDB, 9394/96), a qual teve sua elaboracao iniciada a partir da Constituicdo Federal
de 1988, e que esta em vigor até os dias atuais. A Educacdo Infantil foi definida como
a primeira etapa da Educacdo Baésica, antecedendo as outras duas etapas, o Ensino
Fundamental e Ensino Médio.

Nesse contexto, Houve a consolidagdo do atendimento educacional das
criancas na faixa etaria de O (zero) a 6 (seis) anos de idade, com a funcdo de
complementar a acdo da familia e da comunidade, e que em seu Titulo Il — Dos
Principios e Fins da Educacdo Nacional — Art. 2° afirma que “A educacdo, dever do
Estado, inspirada nos principios de liberdade e nos ideais de solidariedade humana,
tem por finalidade o pleno desenvolvimento do educando, seu preparo para o
exercicio da cidadania e sua qualificacdo para o trabalho. (BRASIL, 1996, p.1)”.

Assim, acredita-se que o brincar estad em todos 0s espacos em que as criangas
estdo inseridas, no entanto se este ndo estiver presente, a probabilidade de se ter um
ambiente improdutivo, infértil e arido é grande, pode se pensar até em um espaco sem
expressividade e inanimado, sem alegria e imaginacdo, sem motivacao intrinseca:

Fazendo uma pesquisa sobre a etimologia da palavra brincar, encontrei algo
surpreendente: ela € unica, ndo é derivada de nenhuma raiz. Achei isso significativo,

pois o brincar € algo sui generis, tao essencial para 0s seres vivos que ndo necessita ser
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derlvado de nada. O brincar “¢”! (CRAEMER, 2015, p. 47, grifo do autor).
Na concepcdo de Goldschmied e Jackson (2006) o brincar heuristico é uma

modalidade importante do brincar, utilizado nas creches e pré-escolas. A crianga
sente-se mais motivada ao descobrir novos objetos, texturas, sons e sabores,
principalmente aqueles advindos da natureza e, desse modo, possivelmente irdo se
interessar mais pela aprendizagem, tornando as aulas mais prazerosas e ricas.

Partindo desse pressuposto, a etimologia da palavra Heuristica vem de eurisko,
que é derivada de eureca em grego, quando traduzido significa “encontrei”.
Heuristico, portanto, ¢ um vocabulo que “serve para descobrir ou alcangar a
compreensdo de algo” Goldschmied e Jackson 2006, p.148.

De acordo com Piorski (2016) o brincar teltrico estd intimamente ligado aos
elementos da natureza, a imaginacdo da crianca se torna materialidade quando
constroi seu proprio brinquedo. Terra, &gua, fogo e ar, 0s quatro elementos da
natureza, estdo para as criangas ligadas a tudo que existe na Terra, pois “[...] a
imaginacéo teldrica € iniciatica na vida do brincar. Os brinquedos do chéo fincam a
crianga no mundo e também a acordam para firmar o mundo em si. [...]” Piorski 2016
p.20. Este elemento faz suscitar reflexdes sobre as origens de tudo que existe, das

grandezas e acontecimentos, dos mistérios do nascimento e de morte.

1. DESENVOLVIMENTO QUANTO AS METODOS DO BRINCAR
HEURISTICO E DO BRINCAR TELURICO

Na atualidade, o brincar, principalmente nas regiGes urbanas, tem sofrido
grande influéncia pela crescente violéncia e progresso, do uso indiscriminado de
novos recursos tecnoldgicos que estdo disponiveis aos pequenos, escreve Craemer
(2015, p.48):

[...] Apesar da tentacdo do tablet, dos jogos eletr6nicos, do celular, das redes
sociais, as criangas — que bom! — continuam brincando. Pode estar mais
dificil, talvez, achar um ambiente propicio para a brincadeira, mas essa
necessidade intrinseca da crianca consegue resistir a seducdo hipnotizante
dos meios eletrénicos. [...].

Para a Teoria Histérico-Cultural o Jogo de Papéis Sociais ou Jogo
Protagonizado é extremamente importante nesta fase singular de desenvolvimento,
que é a infancia. Por isso, Elkonin teve seu foco de pesquisa voltado para o Jogo de

Faz de Conta, que é uma brincadeira prépria da idade pré-escolar e “[...] nasce das
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condlgoes de vida da crianga em sociedade [...]” (ELKONIN, 1998, p.36), o seu

surgimento esta inteiramente ligado com a divisdo social do trabalho.

Assim, a base do jogo protagonizado em forma evoluida nédo € o objeto, nem
0 seu uso, nem a mudanca de objeto que 0 homem possa fazer, mas as relacfes que
as pessoas estabelecem mediante as suas acdes com 0s objetos; ndo é a relacdo
homem-objeto, mas a relagdo homem-homem. E como a reconstituicdo e, por essa
razdo, a assimilacdo dessas relacGes transcorre mediante o papel de adulto assumido
pela crianga, séo precisamente o papel e as relagdes organicamente ligadas a ele que
constituem a unidade do jogo. (ELKONIN, 1998, p.34).

Neste sentido, a concepgdo de jogo como manifestacdo equilibrada da
imaginacdo, deu lugar ao jogo por meio da imaginacdo, em que a crianca tem a
possibilidade de se afastar da prépria realidade, adentrando em uma dimenséo
particular e fechada “[...]da ilusdo autistica infantil relacionado com suas inclinaces
profundas”. (ELKONIN, 1998, p.23). Enquanto jogam as criancgas interpretam papéis,
que podem ser o0 esboco das particularidades da fantasia infantil, e que se manifesta
através do jogo.

De acordo com Moreira (2006) a Teoria Historico-Cultural considera que a
crianca nesta fase pré-escolar desenha, pinta, modela, recorta etc.; mas o jogo esta
como atividade principal da crian¢a, contudo entende-se por principal, pois é por meio
dela que “[...] se desenvolve a origem de mudangas qualitativas da psique infantil, isto
¢, mudancas que elevam para o pensamento abstrato [...].” Moreira 2006 ano, p.110,
e dessa forma influenciard ideias, imaginacéo e linguagem.

[...] Quando brincam de fazer criaturas de barro ou bonecas, de construir
casinhas, assumir papéis e destituir-se deles, quando fazem jornadas e longas viagens
com seus bonecos herois, batalhas de vida e morte nas lutas de espada ou de policia e
ladréo, as criangas assumem, na sua gestualidade, nos sons de suas vozes, no pensar e
no imaginar, a estrutura simbolica, a semantica épica, a dimensdo méagica das antigas
lendas e mitologias [...] (PIORSKI, 2016, p.27).

Para Goldschmied e Jackson (2006) o brincar heuristico € uma atividade
exploratéria espontanea, que quando combinada com a curiosidade vivida e a
coordenacdo olho-mao-objeto, vai se tornando cada vez mais precisa. Todo o corpo
deve ser envolvido nas descobertas, o brincar necessita de uma ligacdo intima com a

curiosidade e a exploracdo de objetos cotidianos.
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Neste sentido, defendem a importancia do método Heuristico para criangas
entre 0 a 3 anos de idade que frequentam creches e pré-escolas. O cuidado com o0s
bebés, na maior parte do tempo, esta voltado para a alimentacéo e higiene, porémé de
extrema importancia para o desenvolvimento das criangas “[...] achar e reservar tempo
para o brincar reciproco que ocorre durante essas atividades, e que é um elemento
muito vital na vida do bebé quando ele esta acordado.” Goldschmied e Jackson 2006,
p.113. Portanto, o brincar Heuristico: [...] envolve oferecer a um grupo de criangas,
por um determinado periodo e em um ambiente controlado, uma grande quantidade
de tipos diferentes de objetos e receptaculos, com os quais elas brincam livremente e
sem intervencdo deadultos. (GOLDSCHMIED; JACKSON, 2006, p.147).

O Cesto de Tesouros, foi inventado por Goldschmied em 1987, em
contraposicdo a brinquedos sem relevancia e insuficientes para satisfazer as
necessidades dos bebés na faixa etaria em que estes ndo conseguem andar sozinhos e
permanecem a maior parte do tempo sentados, tal fator pode ser frustrante, o acaba
por deixa-los irritados.

Conforme Meirelles (2016) os brinquedos estruturados, ou seja, 0s brinquedos
comprados, ndo proporcionam a mesma qualidade de aprendizagem do que 0s objetos
néo estruturados, estes instigam a imaginacao, a autonomia e liberdade de pensar no
que fazer com eles e assim criar novas possibilidades, o que mantém durante a livre
exploracdo seu interesse, acompanhando a etapa de evolugédo da crianga:

Nas comparacdes vivenciadas enquanto manuseiam 0s objetos ndo
estruturados, as criancas se deparam com a oportunidade de, aos poucos, perceberem
0 que conseguem ou ndo carregar, descobrem nocGes de leve, pesado, grande,
pequeno, cheio, vazio, enfim, tudo em situagdo de brincadeira, tirando o ludico dos
objetos. (MEIRELLES, 2016, p.21).

Com base na concepcdo de Majem (2010) o Cesto é uma brincadeira
direcionada as criangas entre 6 a 10-12 meses de idade, & uma atividade exploratoria
em que os objetos devem ser colocados “[...] dentro de uma cesta firme de uns 35
centimetros de didmetro e uns 8 centimetros de altura. E importante que a cesta seja
solida, plana, estavel e que ndo tenha alcas. A crianca deverd poder apoiar-se nela
comodamente sem que ela tombe.” (AUTOR, ano, p.15).

Um numero bom de objetos seria em torno de sessenta em cada cesto, sendo

recomendado que ao seu redor sejam colocadas em média trés criancas, sentadas,

ISSN: 2763-6704 REDES-Revista Educacional da Sucesso 2592



IZEDES

Revista Educaciona da)l{f@if(‘

confortavelmente, para a atividade de exploragdo. O aprendizado nesta fase de
desenvolvimento em que o cérebro esta crescendo rapidamente precisa ser estimulado
e 0 cesto € uma maneira pela qual o brincar dos bebés respondem, afirma Goldschmied
e Jackson (2006, p.114):

[...] a fluxos de informag6es advindas das cercanias, pelos sentidos do tato,
olfato, paladar, audicéo, visdo e movimento corporal. O Cesto de Tesouros
retine e oferece um foco para uma rica variedade de objetos cotidianos,
escolhidos para oferecer estimulos a esses diferentes sentidos [...].

Em conformidade com Goldschmied e Jackson (2006) os objetos que devem
estar no Cesto de Tesouros sdo aqueles presentes no cotidiano, sendo estes
previamente selecionados por adultos responsaveis, uma vez que o Cesto deve estar
sempre em permanente mutacdo e desenvolvimento, por isso 0s objetos necessitam
serem constantemente trocados.

Tal principio pode ser considerado o mais importante no trabalho com o Cesto
de Tesouro, pois 0s bebés precisam estar sempre motivados para as novas descobertas.
Os objetos também precisam ser higienizados, cuidados e selecionados pelos
responsaveis, estes devem estar atentos & manutencdo, troca e se os itens escolhidos
ndo oferecem risco aos bebés.

Para Goldschmied e Jackson (2006) os brinquedos heuristicos necessitam ser
trocados constantemente a fim de que as criangas nao se sintam desinteressadas e
desestimuladas, diferenciando-se daqueles brinquedos que sdo comprados em lojas
especializadas, visto que estes perduram apenas até que a crianca enjoe deles, e assim
o0s abandonem e/ou quebrem para ver o que ha dentro, posto que estes, normalmente,
atendem a faixas etarias de desenvolvimento especificas.

Alguns materiais naturais que podem ser escolhidos pelos adultos, para serem

colocados no Cesto de Tesouros séo segundo Goldschmied e Jackson, (2006, p. 125):

Objetos naturais: Aboboras secas; Castanhas grandes; Conchas; Cones de
pinho, de diferentes tamanhos; Nozes grandes [...] um limdo; Uma maga.
Objetos feitos de materiais naturais: Algas de sacolas feitas de bambu; Anel
de 0sso; Bola de fios de 13; Calgadeira de 0sso [...] Objetos de madeira: Apito
de bambu; Aro de cortina; Aro para guardanapos; Caixinha forrada de
veludo; Castanholas [...] Objetos de metal: Apito de escoteiros; Aros de
chaveiros entrelagados; Aros de cortina de metal; Bijuterias; Campainha de
bicicleta; Clips de papel; Coador de cha [...] Objetos feitos de couro, téxteis,
borracha e pele: Aros para cdezinhos; Bola de borracha; Bola de golfe; Bola
de pele [...]

Goldschmied e Jackson (2006) afirmam que neste contexto, objetos de plastico
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e/ou brlnquedos adquiridos em lojas ndo sdo satisfatdrios, visto que as criangas
manifestam interesse, por descobrirem o que podem fazer com os objetos, sempre
“[...] olhando, tocando, apanhando-0s, colocando-os na boca, lambendo-os,
balancando-os batendo com eles no chéo, juntando-os, deixando-os cair, selecionando
e descartando o que o atrai ou ndo. [...]” Goldschmied e Jackson 2006,

p.115. Com base na concepgédo de Piorski (2016) a imaginagdo da crianga se torna
materialidade quando constréi seu proprio brinquedo. Terra, agua, fogo e ar, 0s quatro
elementos da natureza, estdo para as criancas ligadas a tudo que existe na Terra, das
grandezas e acontecimentos, dos mistérios do nascimento e de morte que ddo origem a
“[...] uma imaginacdo que estabelece vinculo entre a crianca e a natureza e tem
capacidades especificas e maior plasticidade: ¢ transformadora, regeneradora.” Piorski
2016, p.19.

De acordo com Piorski (2016) a riqueza de materiais que o elemento terra possui
para 0 brincar é extremamente importante, sendo este o elemento que introduz a
imaginacdo da crianca nos outros trés elementos. Ao construir brinquedos da terra a
crianca faz uso de seu imaginar, o que lhe permite adentrar “[...] em suas raizes
simbolicas, ancestrais, familiares, comunitarias e teltricas (natureza)”. Piorski 2016 ,
p.27.

O elemento terra introduz a crianca no mundo, na vida em sociedade,
conjuntamente com sua subjetividade. O brincar livre com os elementos teluricos
podem revelar a alma da crianca e independente da cultura em que ela esta inserida, a
maior influéncia do imaginar infantil sdo os elementos da natureza, por isso estes se
tornam uma fonte de potencial criador “[...] a imaginag¢do teltrica ¢ inicidtica na vida
do brincar. Os brinquedos do chdo fincam a criangca no mundo e também a acordam
para firmar o mundo em si. [...]”” Piorski 2016, p.20.

Explicita que ao descobrirem os materiais e construirem os brinquedos, as
criangas nem sempre os utilizam em seu sentido denotativo, mas os imaginam. Nos
primeiros anos de vida 0s pequenos ndo se importam com aparéncia do brinquedo, 0s
objetos sdo formulados e reformulados em suas mentes, o que ela deseja € o processo,
ndo o fim em si, ou seja, a aparéncia do brinquedo que ela constroi pode néo ser a
mais perfeita aos olhos dos adultos, mas o decurso foi mais prazeroso do que o
resultado final, ou seja, “a crianga ndo se impressiona com a superficialidade formal.

Ha sempre, de sua parte, um interesse maior pela substancia e menor pelo resultado.
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[...] ”P10rsk1 , ano, p. 68.

Segundo Piorski (2016) quando a crianga comega a “buscar na natureza
materiais pesados ou leves, flexiveis ou longilineos, modelaveis ou duros, j& requer
um olhar apurado. [...]” Piorsk, p.68, visto que a constru¢do dos brinquedos, anogao
e manipulacdo dos objetos aumentam seu conhecimento de mundo. A crianga quer
experimentar novas sensacdes tateis, gustativas, olfativas, auditivas e visuais.

Na concepcao de Piorski (2016) os brinquedos teluricos estdo para as criangas
ligados as descobertas de novas texturas, aromas, sabores, sons e objetos que s6a
natureza pode lhes proporcionar, hd uma ligacéo entre a crianca e estes elementos, tal
vinculo pode ser despertado por meio das brincadeiras. A cultura em que 0s pequenos
estdo inseridos influenciara de maneira crucial no desenvolvimento destes e “[...] aos
poucos, tanto 0 mundo se torna mais dado a exploracéo, quanto o corpo se sente mais
preparado para investigar. [...]” Piorski, ano, p.95).

A fauna e a flora sdo importantes nas brincadeiras e descobertas. A fauna
desencadeia o desejo de investigar a anatomia dos bichos e € um quesito que deixa as
criancgas curiosas, principalmente para saber o que ha dentro deles. Semelhante com
0 que ocorre com 0s objetos. Por isso quando uma crianga ganha um brinquedo e em
alguns dias o desmonta, ela sente a necessidade de saber o que ha no interior.

A flora com suas exuberantes e encantadoras flores, frutos, folhas, galhos e
etc. remete a beleza que essas espécies proporcionam, deixando as brincadeiras mais
belas e perfumadas. Com os elementos da flora produzem-se inimeros brinquedos.
Ha& os que referenciam aos animais com o sentido de movimento “[...] tantos animais
sdo recriados dos frutos, das sementes e das flores. [...]” (PIORSKI, 2016, p.73) e ha
aqueles que produzem sons.

A medida que ocorre o0 avanco da crianca nas etapas da escolaridade que se
seguem durante sua vida, os espacgos/tempo para o brincar vdo sendo diminuidos.
Aumentando o tempo de aulas que privilegiam o0s conteddos sistematicos e
metodoldgicos com o proposito de que se tornem adultos bem preparados do ponto
de vista capitalista. Atualmente o que se percebe € que os padrdes e ideologias que as
sociedades tem imposto através da escolarizacdo, desestimulam o carater criador e
recriador da crianca, moldando-os.

Conforme exposto, para a Teoria Historico-Cultural € da cultura que emana a

principal influéncia da crianca pequena e sua maneira de brincar. Por conseguinte
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foram anteriormente citadas duas modalidades do brincar. O brincar Heuristico que
esta originalmente ligado com as descobertas que o bebé faz, por exemplo, por meio
do Cesto de Tesouros e apds o primeiro ano de vida atraves dos jogos heuristicos.

J& o brincar Teldrico preconiza a brincadeira livre das criangas, sua relagdo
com a terra, com a natureza e 0s objetos naturais, dentro do espaco em habita.

Ao refletir sobre esses trés eixos separadamente, ou seja, cultura, descobertas e
natureza, cada qual ocupando seu status de importancia para o ensino/aprendizagem
na Educacdo Infantil é provavel que a compreensdo de tais conjecturas sejam
consideradas e pensadas separadamente, mas o que se percebe é que estas formulacdes
estdo intimamente ligadas, como Piorski (2016, p.20) apresenta:

S&o brinquedos da terra todas as representacdes ou mimeses da vida social. As
brincadeiras de casinha e as de cabana, de fazendinha e de animais construidos, de
boneca, de carroca, de carrinhos, incluindo os carros de boi, de madeira, de vara e de
lata, de miniaturas, os brinquedos de modelar, as representacbes de casamento,
nascimento, trabalho e beleza, os rituais de morte e os festejos religiosos, brinquedos e
brincadeiras das entranhas de animais e plantas, feitos de 0ssos e seivas...

Segundo Blauth (2013) as criancas se fascinam com os elementos que
encontram na natureza, ali compreendem ciclos, diversificados modelos e formas,
distintas maneiras de sobrevivéncia, cheiros e sabores Unicos. A fauna e a flora
apresentam-se majestosas para novas descobertas, e 0 amor, 0 respeito, a consciéncia,
a sensibilizacdo pelo cuidado com a natureza devem ser proporcionadas aos pequenos
desde a Educacdo Infantil:

Andar na lama, tomar chuva, ouvir o passaro, contemplar a flor acompanhar a
borboleta, seguir as formigas carregadeiras, encontrar seres nas nuvens. [...] Enquanto
o0 ser humano brinca, ele aprende, e aprende tdo bem e tdo gostosamente que nem
parece aprendizado. (BLAUTH, 2013, p.17-18).

Conforme Barros (2018) a escola necessita repensar sobre o “desempareda
mento da infancia” para a ressignificacao das salas de aula, patios, refeitorios,enfim
toda a escola deve ser um espago de contentamento e de alegria, privilegiando a
autonomia, as novas descobertas e experimentagdo, caminhos pelos quais sera
possivel o desenvolvimento de mais potencialidades infantis. “Todas as criangas,
grandes e pequenas, tém o direito de viver experiéncias de contato direto com 0s

elementos da natureza no ambiente escolar.” Barros, 2018, p.40).
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De acordo com Brasil (2006) documento que ressalta a importancia de
diferenciadas estratégias para o ensino nas instituicdes de Educacdo Infantil, para o
desenvolvimento progressivo da criangca através de novos saberes, respeitando
diversidades culturais e possibilitando situac6es de vivencias ao ar livre, tudo com o
intuito de que desde pequenos, sejam instigados a observarem o mundo natural, as
acbes humanas e as inter-relagdes que os diferentes ecossistemas e espécies
estabelecem para a sobrevivéncia e manutencao do grupo, dando-lhes a oportunidade

para que usufruam da natureza e da cultura em que se inserem, por isso:

[...] atentamos para a necessidade de adogdo de estratégias educacionais que
permitam as criangas, desde bebés, usufruirem da natureza, observarem e
sentirem o vento, brincarem com &gua e areia, atividades que se tornam
especialmente relevantes se considerarmos que as criangas ficam em espagos
internos as constru¢des na maior parte do tempo em que se encontram nas
instituigdes de Educacéo Infantil. (BRASIL, 2006, p.17).

Neste sentido Brasil (2010) enfatiza que algumas praticas pedagdgicas para as
creches e pré-escolas, mas permite-lhes alternativas de um curriculo flexivel, tendo
como principais eixos norteadores as interacdes e brincadeiras. Garantindo aos alunos
experiéncias corporais, de diferentes linguagens e narrativas, de participacdo
individual e coletiva, de autonomia, de vivencias éticas, estéticas e de identidade,
interacbes com manifestacBes culturais e de uso de recursos tecnoldgicos.
Conjuntamente com esses aspectos citados é perceptivel que o brincar heuristico e o
brincar teldricos sdo citados de forma implicita quando o documento coloca para as
instituices que:

Incentivem a curiosidade, a exploracdo, o encantamento, o questionamento, a
indagacdo e o conhecimento das criancas em relacdo ao mundo fisico e social, ao
tempo e a natureza; [...] promovam a interacdo, o cuidado, a preservacdo e o
conhecimento da biodiversidade e da sustentabilidade da vida na Terra, assim como o
ndo desperdicio dos recursos naturais. (BRASIL, 2010, p. 26).

Em conformidade com os conceitos da Teoria Histdrico-Cultural, do brincar
heuristico e do brincar teldrico, os instrumentos, ou seja, 0S objetos sao
imprescindiveis para o desenvolvimento da brincadeira, € por meio deles que a crianca
interpreta e se insere no mundo, descobre, ocupa-se e explora.

Os bebés, ao nascerem, ainda ndo possuem suas percepcdes desenvolvidas
como ¢é possivel perceber nos adultos “[...] isto ¢, sua visdo, audicdo e os demais

0rgéos de percepcédo — € quase ndo funcional num recém-nascido [...]” (VYGOTSKY;
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LURIA, 1996, p.155). Estes ndo conseguem identificar e reconhecer objetos que estdo
a sua volta, seu instinto seleciona coisas que lhes ddo satisfacdo, por exemplo, a
comida, visto que é pela boca gue a crianca pequena satisfaz sua maior necessidade,
ou seja, alimentar-se.

Com o passar do tempo, quando chega a fase entre 2 e 4 anos de idade o mundo
é percebido de forma primitiva, a crianga quer tocar com suas maozinhas, ter posse
sobre as coisas, objetos e até mesmo sobre pessoas, percebe-se entdo que estes ndo
dispde de perspectiva visual de qualidade.

Assim, “[...] a crianca comega a conhecer o mundo primeiro com a boca,
depois com as méaos; e sO depois disso sua visdo assenta as pedras angulares para
percepcdes que se desenvolvem plenamente muito mais tarde”. (VYGOTSKY;
LURIA, 1996, p.157). A partir desta concepc¢do, percebe-se que a crianga nao tem
ainda suas percepc¢0es visuais e auditivas bem desenvolvidas, por isso, obviamente ira
compreender 0 mundo e as situacbes que as rodeiam cotidianamente de maneira
diferente de como o adulto o faz.

Posteriormente, a crianga comega a Separar suas representacbes de
acontecimentos reais, sendo capaz de representar, fantasiar e sonhar, se distanciando
darealidade, porém € nesta fase que a crianga permanece por um longo periodo de sua
vida, ou seja, continua obtendo impressdes externas as mistura com “imagens reais”,
guardadas em suas experiéncias passadas. Até que consiga, de fato, diferenciar sem
confundir o concreto e o0 imaginario.

A fala e o pensamento da crianca terdo que desenvolver-se; sua experiéncia,
com vistas a realidade, tera que se tornar firmemente estabelecida e adquirir suficiente
independéncia; as nitidas imagens visuais “eidéticas”, que tem papel tdo importante
na mente da crianga, terdo que desaparecer. Em suma, uma reconstrugdo cultural
significativa ter4 que ter lugar para que a crianga passe do estagio de percepgoes
primitivas para o estagio seguinte — o estagio das formas competentes de adaptacao
ao mundo exterior. (VYGOTSKY; LURIA, 1996, p.160).

Conforme Machado (2016) é preciso criar oportunidades reais para que as
criangas entrem em contato direto com a natureza, uma vez que sozinhas, dificilmente
irdo conseguir fazer tal conexdo. O brincar ao ar livre, consiste também na observacao
de elementos que ndo sdo estaticos, pois estdo mudando constantemente e requerem

cuidados, por isso dialogam com as criancas, as fazem sentir a vitalidade e a harmonia

ISSN: 2763-6704 REDES-Revista Educacional da Sucesso 258



IZEDES

Revista Educaciona da)l{fﬂf(‘

para um desenvolvimento mais ativo da criatividade e imaginacdo, visto que as

criangas pequenas como escreve Friedmann (2015, p.38):

[...] como os bebés, ndo falam e se manifestam por meio de outras linguagens
expressivas, a saber: brincadeira, expressao musical, artistica, corporal,
gestual, entre outras. Outras expressdes do “estado da arte” das criangas se
manifestam em forma de doencas, atitudes, reacdes, temperamentos, todas
elas “falas” absolutamente reveladoras simbdlicas do universo infantil.

De acordo com Friedmann (2015) o que distingue as criangas, por exemplo,
de jovens, adultos e idosos, é que elas estdo em continuo desenvolvimento, o que
requer mais incitacdo aos seus 6rgdos dos sentidos, para assim - visdo, audi¢do, tato,
olfato e paladar — tornarem-se mais apurados para atingir e completar os desafios
posteriores a essa fase, aspectos muito importantes para um efetivo crescimento.

Na concepcdo de Mukhina (1995) as criangas imaginam conforme sao
disponibilizados a elas objetos e elementos que os fazem converter mentalmente sobre
aquilo que desejam brincar, ou seja, comegam a ter dominio sobre a representacdo de
utilizar certo instrumento, mas com a fungéo de outro. A posteriori, passam a resolver
ocorréncias e acontecimentos com suas experiéncias armazenadas anteriormente.

Dessa forma, é cabivel a reflexdo de que a crianca ao desfrutar da oportunidade
de brincar e jogar na fase pré-escolar tera mais facilidade em transferir para o papel,
ao longo de sua trajetdria escolar, em suas tarefas cotidianas, sua imaginacdo, por
meio de desenhos, letras e/ou nimeros.

A imaginacdo da crianga tem suas raizes na fungdo semiética da consciéncia,
que surge no final da primeira infancia [...] aimaginacdo da crianca se desenvolve no
jogo. Em uma primeira etapa, é inseparavel das acGes ludicas. Quando a crianca
cavalga sobre um pau, nesse momento ¢ um cavaleiro e o pau é um cavalo [...].
(MUKHINA, 1995, p.290).

Para Blauth (2013) a crianga ao observar um objeto, seja ele novo ou
conhecido, tem a possibilidade de constatar e descobrir coisas novas, ou seja, outras
utilidades e formas de manipular com mais familiaridade, pois “imagina¢do ndo é um
dom, ela cresce e se desenvolve conforme a vazado de estimulos flui. Esse é um jogo
infinito, de encantamento, de generosidade e beleza” Blauth, 2013, p. 92).

Segundo Piorski (2016) a cultura, a midia e a sociedade sdo grandes
influenciadoras do imaginar infantil, porém para o desenvolvimento da capacidade de

criacéo da crianga, sua imaginagéo requer novas descobertas e encantamentos, para
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aSS|m, dialogar com seu interior, e para isso sdo necessarios mais do que estimulos
desconectados da realidade vivida, visto que “[...] imaginacdo é uma semantica, uma
linguagem, e, como tal, requer um vocabulario de signos capazes de comunicar, de
fazer sentido, de contatar seus significados.” Piorski 2016, p. 60

Em sua obra Souza destaca (2007) sobre a Teoria Historico-Cultural e a
concepcao de mediacdo explicitando que a relagéo entre sujeito e cultura ndo ocorre
diretamente, ou seja, de maneira natural, mas Sd0 necessarios instrumentos
mediadores, que suplementam o vinculo do ser humano com o mundo, visto que “[...]
0 desenvolvimento cultural do homem presume sua interagcdo constante com 0 meio
natural, uma troca entre eles. Essa interacdo permite a0 homem — sujeito de sua

historia — transformar a natureza”. Escreve Souza (2007, p.74):

[...] Na sua forma mais elementar, o signo auxilia 0 homem nas tarefas que
exigem memoria e atengdo. Os signos auxiliam o desempenho da atividade
psiquica como elemento mediador entre 0 homem e seu entorno. Podemos
dizer que os instrumentos de trabalho mediatizam originariamente a atividade
humana, e os signos, como representacdo da realidade, mediatizam a
atividade psiquica. Para Vigotski (1995), o signo pode ser produzido
artificialmente pelo homem, constituindo um meio para dominio de seu
comportamento. O instrumento pode ser caracterizado por um meio exterior
e material, auxiliando o homem na resolucéo de tarefas. Este é dirigido a
provocar modificagdes no objeto da atividade, ou seja, é 0 meio da atividade
externa humana, destinado a conquista da natureza pelo homem, enquanto o
signo dirige-se as mudangas internas no psiquismo humano.

Conforme Vygotsky e Luria (1996) para que ocorra a aprendizagem de
habilidades humanas e a compreensao de seu papel no mundo social sdo necessarios,
instrumentos e signos. Os instrumentos irdo ajudar as criangcas a entenderem suas
relagdes com o mundo exterior, sdo objetos e ferramentas que podem ser utilizados
para satisfazer uma necessidade.

Nesse contexto, sdo, também, estes os mediadores, porém é um longo percurso
e que acontece de forma processual durante o desenvolvimento humano, e que requer
a mediacdo de outros mais experientes. Posteriormente a aquisicdo das formas de
utilizacdo de instrumentos, os signos sdo empregados como mediadores e
estimulantes do comportamento, da memoria e da atencdo da crianca.

De acordo com Moyles (2002) as pessoas que mantém relacdo direta com o
cuidado e educacéo das criancas, assim como os professores, devem constantemente
perguntar-se 0 porqué do brincar ser algo tdo importante e satisfatorio para 0s

humanos e até para alguns animais. E preciso que cada um entenda e esclareca a
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S|gn|f|canC|a desse termo e a sua relevancia para o desenvolvimento efetivo dos
processos de ensino/aprendizagem.

Para Blauth (2013) os pais ou responsaveis, e os professores devem fazer um
resgate com as criancas, por exemplo, de brincadeiras antigas da infancia, mas que as
conecte com os adultos e com a natureza. Brincando junto, despertando a atencéo, a
curiosidade, o amor pela aprendizagem de maneira ludica, respeitando o tempo e a
personalidade de cada um, deixando-lhes fazer escolhas sobre o que considera ser
melhor enquanto brinca.

Por isso, “solte a criangca no jardim, estimule-a, desperte-a com alguma
brincadeira ou mostre para ela formas e cores, mas néo dirija todas as suas atividades,
deixe que ela descubra, permita que a imaginagao dela possa emergir.” (AUTOR, ano,
p.96).

Assim como os professores a escola também tem sua responsabilidade no que
tange a educacdo da crianga em contato com a natureza, para a busca de um ensino
mais efetivo, real e concreto. A escola quando pensada e organizada para a educacéo
e ndo apenas escolarizacdo, deveria levar em consideracdo a incompletude de seus
agentes primordiais.

Nessa perspectiva, 0s educadores e educandos, e assim apoiad-los para
redescobrir o ambiente escolar como que uma extensdo de sua casa, sendo agradavel
e prazeroso estar ali. Dessa forma, a escola “[...] acolheria as curiosidades e as
descobertas de seus alunos, ampliando as fronteiras de conhecimentos e experiéncias
por meio de dialogos entre diversos territorios e sujeitos”. (LEITE, 2015, p.69).

Em vista dos argumentos apresentados, acredita-se que o professor deva saber,
de fato, qual € a sua missdo como educador de outras pessoas, das novas geragoes, as
quais dependem plenamente de seu bom exemplo, sua paciéncia, seu amor e de sua
sabedoria para desenvolverem-se integralmente como cidaddos humanizados, que
possam cuidar do planeta, de outras espéecies e da propria raca humana.

O professor ndo pode apenas inculcar suas ideias e concepg¢des em outros, mas
deve ser o mediador, mostrando multiplos caminhos e possibilidades com o intuito de
que cada aluno, sendo um ser Unico e singular, possa fazer escolhas conscientes.

Portanto, faz-se necessario a compreensao, a percep¢éo e a reflexdo de que o
aluno néo € so aluno, mas é uma vida humana que necessita de condi¢des adequadas

e de bons exemplos para se desenvolver e avangar no processo de
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ensmo/aprendlzagem a fim de alcancar o éxito de tornar-se um adulto responsavel,

feliz e critico.

CONSIDERACOES FINAIS

Neste sentido, percebeu-se durante a pesquisa que se deve fazer uma reflexdo
por parte dos professores, de como estdo agindo em relacdo ao brincar, a crianca e o
seu contato com a natureza. O brincar ndo pode ser menosprezado pelos adultos,
principalmente no ambiente escolar, em que inimeras vezes as criangas sdo relegadas
de aproveitarem os ambientes externos, passando horas sentadas, enfileiradas, em
salas frias de concreto sem ao menos verem a luz do sol, com inUmeras tarefas e licdes
das quais ndo sentem prazer e/ou motivacao em realizar.

Percebeu-se que muitos professores ainda acreditam que ao levarem seus
alunos ao pétio da escola para trabalharem certos contetdos, a aula ndo atingira os
objetivos esperados. Outros afirmam que algumas criangas ndo se comportam quando
estdo fora da sala de aula, ha ainda aqueles que ndo querem correr riscos, isto é, tem
medo de que alguma crianca se machuque durante a exploracdo dos ambientes.

Outra consideracao que pode ser feita: é preciso informar e esclarecer para as
criangas de que muitos dos recursos vitais, imprescindiveis e essenciais para a
sobrevivéncia na Terra sdo finitos, como por exemplo, a &gua, alguns combustiveis e
minérios, que com a ma utilizacdo podem vir a se extinguir. E que a manutencao de
tais recursos naturais ndo renovaveis irdo depender da raca humana e de como ela se
utiliza deles.

Os gestores, coordenadores, professores e demais agentes educacionais que
atuam nas escolas, a sociedade, o poder publico percebeu-se que precisam
compreender que as criangas necessitam mais do que conteldos metodoldgicos
abstratos. Sem a compreensdo da importancia de por que e para que aprender, ndo
havera, de fato, aprendizagem significativa, o que faz ressurgir o debate sobre a atual
situagdo do sistema educacional, em que ¢é “[...]escola 1a; vida de verdade ca. A vida
verdadeira, na educacdo de massa, nos indices de aprendizado, s6 existe no futuro.
Aprender abstragdes para no futuro ser”. (PIORSKI, 2015, p. 85).

Nessas premissas, para a realizacdo deste trabalho foram utilizadas a Teoria

Histdrico-Cultural, os conceitos do brincar Heuristico e do brincar Teltrico em que
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estes d0|s altimos correspondem, sucessivamente, ao brincar pelas descobertas e ao
brincar com elementos da natureza, porém, entendeu-se durante a pesquisa que €
brincadeira mais espontanea realizadas pela crianca.

No que se refere & Teoria Histdrico-Cultural apontou quanto aos teoricos
sobre a importancia da mediacéo, por isso acredita-se que enquanto a crianca brinca,
desde muito pequena, se faz necessaria a intervencdo do professor nos espagos de
ensino/aprendizagem. Conscientizando, sensibilizando e proporcionando-lhes
momentos de reflex&@o sobre conceitos e acontecimentos que as circundam, em relagao
ao planeta, as outras espécies e a propria raca humana.

Assim, percebeu-se que o mais importante ndo é dar para 0S pequenos
brinquedos prontos, mas deixar que escolham as matérias, que toquem, apreciem,
montem, desmontem e remontem, seguindo as imagens que tem em seu imaginar. O
que tem valor para a crianga é a construcao, ndo o resultado final, sentir as texturas,
0s cheiros, o toque.

Nesse contexto, entendeu-se que a crianga sente a necessidade de pertencer- se
a brincadeira, e construir os brinquedos através da natureza representa para ela ser
parte do brinquedo e também do mundo. Quanto mais simples for o brinquedo, mais
imaginacdo ela tera de usar.

Dessa forma, € possivel perceber que durante toda a vida académica, as
descobertas, conceito do brincar Heuristico e a natureza, conceito do brincar Teldrico,
devem estar presentes, pois esse enfoque é transversal e precisa perpassar por todos 0s
niveis de ensino, comecando desde a Educacdo Infantil na creche e pré- escola, com o
Cesto de Tesouros, 0s Jogos Heuristicos, o brincar livre com elementos da natureza.

Ninguem cuida do que ndo ama ou daquilo que ndo considera importante, por
isso desde os primeiros anos de vida é extremamente importante sensibilizar e
conscientizar os pequenos, proporcionando-lhes momentos de reflexdes sobre o
ambiente em que esta inserido, sobre como as pessoas que as rodeiam estdo agindo e
cuidando em relacdo ao planeta, para possibilitar que as criancas entendam que o
termo “jogar fora” é utilizado de forma errdnea, visto que ndo ha fora ou dentro, todos
0s espacos, ate mesmo o dos lixdes, fazem parte do planeta Terra.

Portanto, a crianca nédo precisa de brinquedos caros, comprados em lojas e que
representam aquilo que sao na realidade, visto que para estes os fatos sdo entendidos

de forma diferenciada. Aos adultos que permeiam o cotidiano da crianca, seja no

ISSN: 2763-6704 REDES-Revista Educacional da Sucesso 263



IZEDES

Revista Educaciona da)ucmo
amblto familiar e/ou escolar cabe a responsabilidade de disponibilizar ambientes e
materiais que as criangas possam empregar sua imaginacao, tendo a possibilidade de
recriar e refazer a partir de componentes que as circundam, como por exemplo, 0s

elementos que sdo advindos da natureza.
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