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RESUMO: Este estudo objetiva analisar os desafios dos docentes na sua praxis
pedagogica e a resposta da aprendizagem do estudante universitario apos a utilizacao de
Metodologias Ativas. Apresenta uma revisao de literatura sobre o uso das metodologias
e sua eficacia nas salas de aula académicas. Partiu da observagao, do trabalho didatico
dos professores no ensino superior ¢ os desafios enfrentados. O estudo relacionado ao
ensino superior apresenta conceitos de qualidade, inovagdo, pratica pedagdgica e
metodologia ativa, Bender (2014), Bergmann (2018), Gadotti (2002), Tardif (2002), entre
outros. Por fim, trés pontos foram evidenciados como base para essa pesquisa: a formagao
para o professor no uso das tecnologias, a mudanca de interesse na postura do estudante,
e a adesdo do professor na utilizacdo das Metodologias Ativas na organizagao de suas
aulas.

Palavras-chave: Tecnologia, Educagao, Docente, Ensino Superior, Metodologia ativa

INTRODUCAO

Ao longo da evolucdo humana fomos transformando elementos da natureza e
sendo por eles transformados. O processo de construgdo do saber, foi permeado por varias
tendéncias e métodos de ensino. Na sociedade do conhecimento, novos desafios estdo

postos para a Educagao.

Em referéncia aos pilares da Educagdo do novo milénio preconizados pela
UNESCO: aprender a aprender, aprender a fazer, aprender a conviver e aprender a ser; o

trabalho pedagdgico torna-se mais complexo. UNESCO (1998). Com base nesses pilares,
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a quahdade no ensino ¢, portanto, um dos desafios que precisa ser assumido por todos.
Uma educacao de qualidade prioriza, além da constru¢cdo de conhecimentos, da formagao
de conceitos e do desenvolvimento de competéncias e habilidades, a constituicdo de valores

e a adogdo de atitudes que formam a esséncia do ser humano.

No Brasil, o desafio é constante em relagdo as Politicas Publicas Educacionais,
investimentos voltados a agdes que garanta qualidade nos servigos de educagdo oferecidos.
E a falta de orgamento nos planos que comprometem a continuidade das a¢des por parte

dos responsaveis que promovem, o desenvolvimento da educagdo.

A histdria do campo de politicas publicas é mais a historia de um discurso do
que de uma disciplina convencional composta de ideias mais instituigdes,
revistas, e controle de recursos essenciais. Na realidade, a auséncia dessa area
de um aparato material caracteristico de um campo intelectual é um achado
notavel de pesquisa (Melo, 1999, p. 556).

Considerando as Politicas Publicas voltadas a educacao, relacionadas as questdes
que abarcam as tecnologias educacionais, percebe-se que ha uma caréncia das mesmas,
visto que o ambito das tecnologias permite uma enorme diversidade de possibilidades e

discussdes em beneficio do processo de ensino-aprendizagem.

Considerando entdo o ato de ensinar como processo de facilitar o desenvolvimento

de competéncias e habilidades do educando. Lima (2008, p. 23) aponta que

E necessario superar, também, a concepgao de que o conhecimento seja apenas
informag@o. O conhecimento resulta da “organizagdo” das informac¢des em
redes de significados. Esta organizagdo ndo € uma organizagdo qualquer, pois
deve ser passivel de ser ampliada por novos atos de conhecimento, por outras
informagdes ou ainda ser reorganizada em funcdo de atividades especificas a
apropriagdo do conhecimento.

Nesse sentido, destacamos o conhecimento como um conjunto de dados
(sensagoes, fatos, ideias), que pode ser transmitido, apreendido e memorizado. No ambito

escolar, os conteudos sdo informagdes veiculadas.

Sabendo que a educagdo do século XXI, concentra-se em um cendrio tecnologico
e mundialmente utilizado na area educacional. Atualmente, ¢ quase impossivel a ndo
utilizagdo da internet e suas ferramentas tecnoldgicas, assim se faz necessario o

conhecimento e a utilizagcdo desses recursos por parte de nossos docentes.

Pensar em promover o acesso as tecnologias, a formagdo continuada do
profissional que trabalham diretamente com as mesmas, ¢ em como melhor utilizé-las,

sdo assuntos que merecem maior atengdo. Conforme Grinspun (2009)
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Observamos que as grandes repercussdes da tecnologia trouxeram novos
paradigmas cientificos que por sua vez vao repercutir no modelo pedagogico,
na nogdo de educa¢do na relagdo entre educador e educando, nos contetdos e
nas novas metodologias (p. 27).

E necessario o pensar, aperfeigoar recursos, programas, profissionais, manutengao
e avaliacdo, para que estudantes e professores nao sejam apenas usuarios, mas produtores

de conhecimentos criativos nas tecnologias.

Para José Moran (2016), as metodologias precisam acompanhar os objetivos
pretendidos se queremos que os alunos sejam proativos, precisamos adotar metodologias
em que se envolvam em atividades cada vez mais complexas, situacdes em que tenham

que tomar decisdes e avaliar os resultados.

Diante das consideragdes do autor, fica evidente a busca por alunos criativos e
atuantes no processo aprendizagem. Nessa perceptiva ¢ necessario que os decentes se
apropriem de ferramentas educacionais que possibilitem a desenvolver suas habilidades,

competéncias, € a mostrar suas iniciativas.

Nesse contexto educacional, parte os seguintes questionamentos: Como € possivel
gerar através do ensino, alunos capazes de lidar com esses, desafios? Como atrair esses
alunos imersos, em diferentes tecnologias, que por si sO, sao mais atraentes que uma sala

de aula?

Os questionamentos acima, deixa claro a grande necessidade de organizar um
curriculo, metodologias, tempo pedagodgico e espacos, dentre outros, situagdes que
precisam ser levadas em consideracgdo pelas institui¢des educacionais que estdo atentas a

€sS€ NOVO cenario.

2 PERSPECTIVAS DO ENSINO SUPERIOR NO BRASIL DIANTE DAS NOVAS
TECNOLOGIAS

A educacao oferecida hoje no Brasil, segue seus grandes desafios. Se, por um lado,
podemos reconhecer avangos significativos, por outro lado ainda temos problemas que
precisam ser enfrentados com urgéncia para que o pais consiga atingir o crescimento a

que se propoe.

O cenério mostra que o Ensino Superior, lidera esses desafios. E nele que vemos

uma inversdo de valores mais acentuada que resulta na ascensdo do populismo em
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detrlmento da meritocracia e, tdo grave quanto isso, na banaliza¢do da educacio pelos
chamados” massificadores”. Ou seja: deixa-se de lado a importancia da qualidade do
ensino e do reconhecimento dos esfor¢os individuais dos alunos para ampliar o nimero

de diplomados.

O contexto educacional atual, apresenta alunos em nossas salas de aula ansiosos
na busca por novas formas de aprender. Nao mudar ¢ um risco para a carreira do professor
e uma estagnacdo da institui¢do que apoiar essa postura retrograda. Ou seja — ndo mudar

¢ comprometer o ensino.

Sera importante incorporar a educagao a proposta de Delors (1998), que considera
fundamental aprender a conhecer, aprender a fazer aprender a viver juntos e aprender a

ser, via essencial que integra os trés precedentes.

Fica evidente que o uso das tecnologias digitais e novas metodologias de ensino
em sala de aula, ¢ de extrema importancia para o processo de ensino-aprendizagem, fator

relevante proporcionando novas formas de ensinar e aprender.

Novas metodologias nos mostram diversas possibilidades de interagcdo e
integragdo nas salas de aula. Enriquece o contetido, na troca de experiéncias com os

alunos, deixando-os mais participativos, autbnomos e pesquisadores.

As Metodologias Ativas que podem ser oferecidas para os alunos numa
perspectiva de uma formagao integral, os transformam em protagonistas do processo de
aprendizagem experienciando um aproveitamento ainda maior do contetido que lhe foi

ensinado.

Neste contexto o aluno ndo ¢ mais visto como um ser passivo, mas ator principal
na constru¢do do seu conhecimento, sendo o professor um mediador e orientador
responsavel, pelo acompanhamento e pelo estimulo constante na tdo sonhada e desejada

qualidade na aprendizagem (FREIRE,1996).

A sala de aula ndo ¢ e nem pode ser um limitador, ela deve ser vista como ponto
de partida e o professor deve cumprir o papel desafiador, quando se refere a trabalhar
conteudo para o publico do nivel Superior, que por muitas vezes mantém a postura de um
mero receptor e observador desse espaco académico (GADOTTI, 2002).

Diante dessa realidade educacional, o docente deve buscar mecanismos ativos, na

superacao de um sistema retrogrado. Percebe-se que a educagdo formal ainda oferecida,
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esta num impasse diante de tantas mudancas na sociedade. Evoluir para tornar-se
relevante e conseguir que todos aprendam de forma competente a conhecer, a construir
seus projetos de vida e a conviver com os demais, ¢ hoje o grande desafio docente

(TARDIF, 2002).

As concepgoes tedricas da Metodologia Ativa, convergem com a Metodologia da
Problematizacdo (COLVARA, 2019). Os temas e contetidos relacionados ao problema sao
estudados individual ou coletivamente e sdo discutidos no grupo. O docente despertara
no estudante o sentimento de que ele ¢ capaz de resolver as questdes, a partir da pesquisa.
Assim, essa proposta “possibilita que o estudante empregue os conhecimentos adquiridos
de forma ampliada, minimizando a ocorréncia de uma educagdo fragmentada”

(COLVARA, 2019).

3 TECNOLOGIAS DIGITAIS E A UTILIZACAO DAS METODOLOGIAS
ATIVAS

As Metodologias Ativas e as Tecnologias Digitais, trazem para o cenario
educacional atual, a oportunidade da mudanga de paradigma entre o mediar e o fazer,

dentro das salas de aula académica.

Conforme assinala Gadotti (2000), Diante de um contexto de transformacdes nos
diversos campos da sociedade contemporanea, surgem as exigéncias em novas posturas
educacionais, tanto da escola, quanto do professor, no que diz respeito a incorporacao dos

recursos tecnologicos a sua pratica educativa.

O reconhecimento de que a Tecnologia tanto serve para a emancipagdo, como para
a dominacao, abre um leque para discussdes conceituais na questdo da humanizagao pela

tecnologia, com desdobramentos em termos de emancipagao.

Sao muitos os desafios que estdo postos para a construcao de uma educagao
com o uso das tecnologias digitais, que possibilite acesso aos conhecimentos

universais € que valorize as praticas e saberes.

Dentre alguns desafios estdo a mudanga de paradigmas. E uma tarefa que requer

uma ag¢ao politica de formagao inicial e continuada consistente, emergindo em mudancas
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no cenario educacional e em discussdes tedricas e praticas que propiciem o avango no

conhecimento tanto do professor quanto do aluno.

Sao inimeras as vantagens e possibilidades de se trabalhar com as ferramentas
tecnologicas de ensino nas salas de aula, tendo em vista que elas proporcionam um pensar
conectado, entre suas ideias e os contetidos ministrados.

Corroborando com essa questdo Gadotti (2002, p. 47), afirma que o professor
“deixara de ser um lecionador para ser um organizador do conhecimento, um mediador
do conhecimento, um aprendiz permanente, um construtor de sentidos, um cooperador e,
sobretudo, um organizador de aprendizagem”.

Nessa visdo, o professor deve optar por um papel de desafiador, quando se refere
trabalhar contetido para um aluno que muitas vezes mantém a postura de um mero

receptor e observador desse espaco.

Os professores que se limitam a transmissao de informacao, de conteido, mesmo
que estejam brilhantemente produzidos, correm o risco da desmotivagao a longo processo

educativo, comprometendo o feedback da aprendizagem/conhecimento.

Segundo (Moran, p. 02):

Os alunos estdo prontos para a multimidia, os professores, em geral, ndo. Os
professores sentem cada vez mais claro o descompasso no dominio das
tecnologias e, em geral, tentam segurar o maximo que podem, fazendo
pequenas concessdes, sem mudar o essencial.

Desta forma, os futuros professores precisam aprender a refletir acerca do uso das
Tecnologias digitais para que possam orientar seus alunos de forma critica, de modo que
ndo sejam dominados por elas. Essas questdes perpassam pela formagdo inicial e

continuada do professor. Bastos (2007, p.35)

(...)firmou que a educacdo tende a ser tecnologica, o que, por sua vez, vai exigir
o entendimento e a interpretagdo das tecnologias, que sdo complexas e praticas
ao mesmo tempo, o que exige uma nova formacdo do homem, que remeta a
reflexdo e compreensdo do meio social em que ele se circunscreve.

Neste sentido, compreendemos que as tecnologias permeiam os espacos de

relagdes, mediatizando estas e criando uma sociedade de “iguais”.
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4 METODOLOGIAS ATIVAS

Na perspectiva de uma aprendizagem significativa, e enfatizando a importancia de
ferramentas, para o processo de ensino aprendizagem, no Ensino Superior, buscamos

trazer a proposta das Metodologias Ativas.

Saberes e praticas importantes surgem na ampliagdo desse conhecimento.
Inspirada nos estudos de Tardif (2002) engloba, um sentido amplo, os conhecimentos, as
competéncias, habilidades e atitudes ou o que convencionamos chamar de saber, saber

fazer e saber ser.

A problematizacdo ¢ a principal metodologia utilizada, porém a falta de
referenciais teoricos para planejar a acao pedagogica € o uso excessivo de técnicas de
ensino ndo caracterizam, de fato, o método. Por esse motivo, estudos sinalizam a
necessidade de qualificagdo docente para o uso dessa metodologia.

Dentro do conceito de metodologia ativa, existe o método a partir da construgao
de uma situacao-problema, a qual proporciona uma reflexao critica; mobiliza o educando
para buscar o conhecimento, a fim de solucionar a ajuda na reflexdo e a proposi¢do de

solugdes mais adequadas e corretas. (BENDER, 2014).

Discurso que vai além da sala de aula. Em vez de lutar, contra a realidade do
avanco de uma educagdo inovadora e tecnoldgica, faz-se necessario o uso dessa
ferramenta de ensino aprendizagem, quebrando barreiras e aproveitando as possibilidades

no enriquecimento dos contetdos e na troca de conhecimentos.

5 TIPOS DE METODOLOGIAS ATIVAS MAIS UTILIZADAS

5.1 Peer Instruction (Ensino por Pares).
Surgiu da necessidade de fazer os alunos compreenderem assuntos complexos. O
método consiste em tirar o foco de transferéncia de informagdes, estimulando a busca por

conhecimento de forma autdbnoma.
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Ap01ad0 em leituras pré-aula relacionadas ao tema proposto, o professor fomenta

e medeia o debate entre os alunos, lancando questdes conceituais baseadas nas
dificuldades da turma. As aulas assim, tornam-se direcionadas e efetivas, proporcionando

o auxilio mutuo entre os alunos no processo de aprendizagem.

Explorar a interagdo entre os estudantes durante as aulas expositivas, focando sua
aten¢do nos conceitos que servem como fundamento, sdo, para Mazur (2015), os

objetivos basicos do Peer Instruction.
5.2 FLIPPED CLASSROOM (SALA DE AULA INVERTIDA)

E uma das portas de entrada para as metodologias ativas e tem como pilar a
inversdo das atribui¢des tradicionalmente realizadas pelo estudante em sala de aula. Os
estudos e os exercicios sdo feitos em casa, enquanto o tempo do aluno na imensidade ¢é
destinada as atividades complementares. Para Bergmann e Sams (2018, p. 33) “O
conceito de sala de aula invertida € o seguinte: o que tradicionalmente ¢ feito em sala de
aula, agora ¢ executado em casa, e o que tradicionalmente ¢ feito como trabalho de casa,
agora ¢ realizado em sala de aula”.

Portanto, a sala de aula invertida, traz consigo, além da necessidade de trabalhar
com as tecnologias uma quebra de paradigma da postura do professor e do aluno; o
professor com a postura do detentor da verdade absoluta e o aluno de forma passiva que
precisava estudar conteudos distantes de sua compreensao e de sua utilidade pratica.

Assim essas posturas sao desconstruidas: o professor assume o papel de mediador
e orientador da construcao do conhecimento prévio do aluno; o aluno, protagonista da sua

aprendizagem buscando novos desafios.
5.3 ENSINO HiBRIDO ( BLENDED LEARNING )

Essa metodologia compreende a combinagdo de atividades com e sem o professor
com uso da tecnologia. Nessa perspectiva, possibilita que o aluno estude sozinho, com o

apoio da internet, e em sala, seja em grupo ou com o professor. Assim

A expressdo ensino hibrida esta enraizada em uma ideia de educagdo hibrida,
em que ndo existe uma unica forma de aprender e na qual a aprendizagem ¢é
um processo continuo, que ocorre de diferentes formas, em diferentes espagos”
(BACICH, NETO e TREVISAN, 2015, p. 47)
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Dessa forma o ensino hibrido abre espaco para o pensamento critico, afinal os
estudantes t€ém a oportunidade de compreender os assuntos de maneira mais aprofundada

e, ainda, levar questdes e curiosidades para os encontros presenciais.

5.4 APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS (PBL -PROJECT BASED
LEARNING)

Tem por objetivo fazer com que os alunos adquiram conhecimento por meio da
solucdo colaborativa de desafios. Sendo assim, o aluno precisa se esforcar para explorar
solucdes possiveis dentro de um contexto especifico — seja utilizando a tecnologia ou os
diversos recursos disponiveis, o que incentiva a capacidade de desenvolver um perfil
investigativo e critico perante alguma situa¢do. (BENDER, 2014).

Virios autores citados por Bender (2014), consideram a PBL como uma das
formas mais eficazes de envolver os alunos e os conteudos de aprendizagem; sendo
definida pela utilizacdo de projetos auténticos e realistas, baseados em uma questao, tarefa
ou problema altamente motivador e envolvente para ensinar os alunos os conteudos

académicos no contexto do trabalho cooperativo para a resolucao de problemas.
5.5 APRENDIZAGEM BASEADA EM PROBLEMAS (ABP)

Torna o aluno capaz de construir o aprendizado conceitual, procedimental e
atitudinal por meio de problemas propostos que o expde a situagdes motivadoras € o
prepara para o mundo do trabalho. Para Munhoz (2015) na abordagem proposta pela ABP

o aluno

Ao enfrentar um problema, sem uma solug¢do definida de forma prévia, ndo
atestada pelo professor, que adota um papel de orientador, somente o despertar
do senso critico, da criatividade ¢ da iniciativa é capaz de levar a uma solugéo
satisfatoria (p. 124).

Na Aprendizagem Baseada em Problemas, o docente apresenta um problema
proximo do real ou simulado elaborado por expertises na area do conhecimento, com
temas fundamentais que oportunizem o preparo do estudante para atuar na vida

profissional (MUNHOZ, 2015, p. 125).
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6 CONSIDERACOES FINAIS

A importancia do uso de Novas Metodologias no Ensino Superior cresce na
medida em que estdo mais presentes na educagdo e no espago escolar, contribuindo com
o desenvolvimento de docentes e discentes.

Através das leituras bibliogréaficas realizadas para a escrita desse artigo, verificou-
se que, uma aprendizagem sobre a implementagdo de ferramentas educacionais ativas
com foco na importancia para o processo de ensino aprendizagem significativa, precisa
esta ndo sO sendo pensadas, mas executadas para as salas de aula académica.

Observa-se que o uso da tecnologia aliada a um modelo ativo de aprendizagem
sera determinante para esse processo € um fator relevante para professores e alunos.
Ampliando potenciais, autonomia ¢ motivagao para mudangas de paradigmas na maneira
de aprender e ensinar.

Conclui-se com a pesquisa que as barreiras que ainda existem sdo: a falta de
conhecimento por parte dos professores o que aumenta a inseguranga, com mitos ainda
resistentes como “trabalhar com tecnologias ativas, toma muito tempo”. Portanto,
identifica-se a necessidade de formagao para os docentes num olhar colaborativo das
metodologias ativas no processo de ensino e aprendizagem nos cursos de ensino superior.

Vale ressaltar para que o processo ensino-aprendizagem seja dindmico e atraente
¢ necessario que o professor se adapte aos novos contextos vivenciados, permeados por

novas tecnologias.
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